
Calliope/Microbit 

einfach koppeln 

und programmieren

Tino Hempel – ILTiS 2024



Problem: Controller und …
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Wechsel der Entwicklungsumgebung



Problem: Controller und … 
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Erzeugen/Kopieren/Verwalten der Datei(en) für den Controller



Problem: Controller und … 
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Eingeschränkte Anzeige/Ausgabe



Problem: Controller und …
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(laufende) Datenübertragung zum PC nur mit Zusatzsoftware



Problem: Controller und …
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praktische Leistungsüberprüfung ohne Internetzugriff



Problem: Controller und …
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Lösungsvorschlag für … 

einfaches Koppeln und Programmieren ≙ nicht autonom
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Mind+ von DFRobot

− kompatibel zu Scratch

− offline und portable

− Hardwareunterstützung: 

micro:bit sowie Calliope 1 und 2

(Calliope 3 in Arbeit)

Sprachauswahl!



einfaches Koppeln und Senden von Daten ≙ nicht autonom

WebUSB

− verfügbar in Chrome/Edge/Opera für

micro:bit, Calliope 1/3 (kein 2er)

automatischer Hex-Upload

Datenempfang

micro:bit, Calliope in Arbeit

automatischer Hex-Upload

− Firmware-Aktualisierung notwendig

Lösungsvorschlag für …
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Lösungsvorschlag für … 

einfaches Koppeln und Programmieren ≙ nicht autonom
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MicroBlocks.fun

− offline und portable

− Hardwareunterstützung: 

micro:bit sowie Calliope

− MakeCode-ähnlich



Praxis 1 Mind+
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Projekte: 

− Klavier

− Fledermaus

− Apfelfangen

− …



Mind+: Spiele/Game-Controller
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Mind+: Datenexport
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Datenexport als Text in CSV

Import in Tabellenkalkulation



Mind+: Anwendung
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Praxis 2 Mind+
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Projekte: 

− Cockpit

− Batteriecheck

− …



Prinzip: Analog-Digital-Wandlung
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Löwenzahn – Technik im Internet

https://www.zdf.de/kinder/loewenzahn/technik-im-netz-104.html

https://www.youtube.com/watch?v=V2U3spfn4AI

 izenzfrage: „ … sehr gerne dürfen  ie die  endungen in  hrer Klasse zeigen. Jedoch ist es  hnen 

verboten die Folgen bei öffentlichen großen Veranstaltungen (…) zu zeigen.  er  ebrauch im 

kleineren Kreise ist gestattet.  ierfür können  ie die  endungen online abrufen.“

https://www.zdf.de/kinder/loewenzahn/technik-im-netz-104.html
https://www.youtube.com/watch?v=V2U3spfn4AI


Digitalisierung – AD-Wandlung

Digitalisierung im 10-Bit-A/D-Wandler des Calliope/micro:bit

 Spannung an analogen Pins → diskreter Wert 

   …   V →  ,  ,  , …,      

 

Jeder analoge Spannungswert wird 

auf ein Vielfaches von rund 3 mV abgebildet.
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Alternative MicroBlocks
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einfaches Koppeln und Senden von Daten ≙ nicht autonom

WebUSB

− verfügbar in Chrome/Edge/Opera für

micro:bit, Calliope 1/3 (kein 2er)

automatischer Hex-Upload

Datenempfang

micro:bit, Calliope in Arbeit

automatischer Hex-Upload

− Firmware-Aktualisierung notwendig

Lösungsvorschlag für …
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Datenversand
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Datenempfang am Rechner
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Datenexport 

in csv 



Praxis 3 MakeCode/MicroBlock
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Messdaten → Rechner

Problem/Nachteil: 

Mess-Calliope muss mit Rechner verbunden sein, Calliope verliert 

alle Daten bei Anschluss eines USB-Kabels
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Messdaten → Rechner

Lösungen: 

− Calliope 3: DataLogger

− Verwendung von zwei Geräten
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Nr. 1

Nr. 2



Calliope Nr. 1 zum Erfassen und Funken

Messdaten → Rechner
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Datenerfassung und 

Listenspeicherung

Datenübertragung
Listenspeicherung 

vorbereiten



Messdaten → Rechner

Calliope 2 zum Empfangen und Weiterleiten an Rechner
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Datenweiterleitung 

an Rechner

Datenempfang und 

Zwischenspeicherung

Listenspeicherung 

vorbereiten



Ideen für Schülerprojekte 8/9

− Lärmampel: Lautstärkesensor

− Dämmerungslicht: Lichtsensor

− Überwachung von Kühlschrank oder Keksdose: Lichtsensor

− „ uhige- and“-Spiel: Berührung/Touchsensor

− Blumentopfüberwachung: Spannungswert am analogen Pin

− Kompass: Ausrichtung

− Metallsuchgerät: Magnetkraftsensor

− Abstandsmesser: Bluetooth-Signalstärke oder Ultraschall
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Ideen für Schülerprojekte 8/9

−  esuchszähler:  ichtsensor, …

− Spiel Eierlauf: Bewegung, Beschleunigungssensor

− Diebstahlsicherung: Bewegung/Beschleunigung/Lage

− Schrittzähler: Bewegung/Beschleunigung/Lage

− Schüttelwürfel: Beschleunigungssensor

− Farbmischer: Touchsensor

− Morsen: Tasten, Bluetooth

− Metronom mit Tastensteuerung: Tasten 

− jegliche  obotik: …
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