Calliope/Microbit

einfach koppeln

und programmieren
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Suche. .. Q

© Eingabe setze leer v a\lfo
@ Musik setze scritte » auf ()
© Lep

setze Objekt v auf | leeres Array ()
C' Schleifen

setze Vogel v auf | erzeuge Sprite an Positio

3 Logik
Vogel v setze blinken w auf @
= variablen

E Mathematik

T o B8 O

ROBOTERKONFIGURATION

Setze LED x 2 y 2 Helligkeit 5

Wiederhole unendlich oft
gl 2l © Kreiselsensor

mache | Setze LED x 2 y 0 Helligkeit 0

Setze LED x 2 y 1 Helligkeit 5
Schalte RGB LED an Farbe




/58

@@ Problem: Controller und ...

Erzeugen/Kopieren/Verwalten der Datei(en) fur den Controller

‘& Klicke mit der rechten Maustaste auf den
untenstehenden Link und

‘B wabhle »Speichern unter ...«, dann

‘% markiere den verbundenen »MINI« in der linken Spalte
mit einem Klick,

‘B jetzt Klicke auf »Speichern« in der rechten unteren

Ecke.
Falls dein Programm nicht automatisch startet, warte eine Weile und driicke

dann den Reset Knopf.

NEPOprog.hex

=l =l -

»

=i

B & Q@ & © &8

starte auf »Calliope minis« Ctrl+R

offne/schliele die Simulation

zurick auf Werkszustand
neu
Ctrl+M
Beispielprogramme ...
Ctrl/Cmd + 3

Ctrl/Cmd + Shift+ S

offne/schlieBe Quellcode

@ &ffne Quellcodeeditor

¢ erstelle Programmlink ...

& exportiere Programm CtrlfCmd +E
& importiere Programm ... Ctrl/Cmd+1

IR

I Desktop A Name

® DigiBlue || mini-funky (5).hex
%] Dokumente |_'| mini-funky (4).hex
; Downloads mini-funky (3).hex

Werwalten

Datei Start Freigeben Ansicht Laufwerktools

T - » MINI(G:)

o~
B Videos " MName Anderungsdatum
= Windows (C) G CALLIOPEHTM 22.03.2016 16:30
= Daten (D)) [ DETAILS.TXT 22.03.2016 16:30
= MINI(G2)
— MINI (G:)
¥ Metzwerk

S
[ 192.168.178.1 + Nach MINI {G:) kepieren
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@ Problem: Controller und ...

Eingeschrankte Anzeige/Ausgabe
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@@ Problem: Controller und ...

(laufende) Datenltbertragung zum PC nur mit Zusatzsoftware

@'e"tef- on CompuPhase —

| COMB 57600 bps, 8M1, keine | | Einst. | |Léschen Info | |beenden
serielle Schnittstelleneinstellungen
Schnittstelleneinstellung Gesendeter Text Optionen
cchnitistalle v (O Nichts anh&ngen Immer im Vordergrund
() CR anh&ngen Beenden bei <Fsc»
seriell setze Baudrate auf 57600 ¥ Baudrate 57600 ~ (CJLF anhangen Autovervollstandigung
e (®) CR.LF anh&ngen Historie speichern
atenn! E e [ Lokale Ausgabe [ schlieen, wenn inaktiv
Stoppbits 1 ~ Empfangener Text Plug-ins
Paritat keine - Abfrage [100 ms [ Hex View ~
Max. lines [ Highlight
Steuerung | keine ~ | Log Fil
Schrift | Festhreitensch a e
elterielt. ine > [+#] Zeilenumbruch M1 Timacta vk

Sprache | Deutsch (de) w | nbbreche;
;| | COM2 115200 bps, 8M1, keine Einst, Lischen Info beenden
23116 L]
23215
233:14
234:15
23515
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@ Problem: Controller und ...

Ol
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M o 5 ¢ £ ¢ 2 o
. . PROGRAMM NEPOprog ~ ROBOTERKONFIGURATION
w2

Setze LED x 2 y 2 Helligkeit 5

Wiederhole unendlich oft
m + — wenn gib [T ° Kreiselsensor F | E
m mache _Se!z LED x 2 y 0 Helligkeit O

Setze LED x 2 y 1 Helligkeit 5
Logik Schalte RGB LED an Farbe
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@ Problem: Controller und ...
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@ Losungsvorschlag fiir ...

einfaches Koppeln und Programmieren £ nicht autonom

Sprachauswahﬂl#

Mind+ von DFRobot —1

— kompatibel zu Scratch e on e rionn .35
Y oo €D o schrite

— offline und portable "o

Aussshen
drehe dich 3 um (@) Grad

— Hardwareunterstltzung:
micro:bit sowie Calliope 1 und 2
(Calliope 3 in Arbeit)
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@ Losungsvorschlag fir ...

einfaches Koppeln und Senden von Daten £ nicht autonom

WebUSB &<

— verfugbar in Chrome/Edge/Opera flr

{t} micro:bit, Calliope 1/3 (kein 2er)
automatischer Hex-Upload
Datenempfang

B micro:bit, Calliope in Arbeit | R
automatischer Hex-Upload

|
|
— Firmware-Aktualisierung notwendig |
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@ Losungsvorschlag fir ...

einfaches Koppeln und Programmieren £ nicht autonom

MicroBlocks.fun

B MicroBlocks
Hiicobods, @ & d A @

— offline und portable L
IAusgabe 900
. Eingabe 800
— Hardwareunterstlitzung: Ipins
micro:bit sowie Calliope § operstoren il | |
. . IVariabIen r—— 400
— MakeCode-ahnlich JDaten ”

M'::::: Block: 100 De®
I Einfache Senso : 4
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& Praxis 1 Mind+

Projekte:
— Klavier
— Fledermaus
— Apfelfangen
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Datenexport

messweris

Léinge 30

Datenexport als Text in CSV
Import in Tabellenkalkulation

CCBY-SA4.0DET.
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& Praxis 2 Mind+

Projekte:
— Cockpit
— Batteriecheck
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Lowenzahn — Technik im Internet
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https://www.zdf.de/kinder/loewenzahn/technik-im-netz-104.html
https://www.youtube.com/watch?v=V2U3spfn4Al

Aﬁhhr-
-

Lizenzfrage: , ... sehr gerne dirfen Sie die Sendungen in Ihrer Klasse zeigen. Jedoch ist es Ihnen “
verboten die Folgen bei 6ffentlichen grof3en Veranstaltungen (...) zu zeigen. Der Gebrauch im
kleineren Kreise ist gestattet. Hierfur konnen Sie die Sendungen online abrufen.”
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https://www.zdf.de/kinder/loewenzahn/technik-im-netz-104.html
https://www.youtube.com/watch?v=V2U3spfn4AI

@ Digitalisierung — AD-Wandlung

Digitalisierung im 10-Bit-A/D-Wandler des Calliope/micro:bit

Spannung an analogen Pins > diskreter Wert
0..3V - 0,1,2,...,1023

Jeder analoge Spannungswert wird
auf ein Vielfaches von rund 3 mV abgebildet.
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% Alternative MicroBlocks
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@ Losungsvorschlag fir ...

einfaches Koppeln und Senden von Daten £ nicht autonom

WebUSB &<

— verfugbar in Chrome/Edge/Opera flr

{t} micro:bit, Calliope 1/3 (kein 2er)
automatischer Hex-Upload
Datenempfang

B micro:bit, Calliope in Arbeit | R
automatischer Hex-Upload

|
|
— Firmware-Aktualisierung notwendig |
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4@ Datenversand

(it}

seriell Wertepaar ausgeben (EGEBETACIAE und Lichtstirke
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(it}

JavaScript

BR Microsoft | ) micro:bit i Blocke

< Zuriick

Datenexport
in csv

Helligkeit:175 “
il Daten anzeigen Gerat Helligkeit:174
Helligkeit:173

Helligkeit:174 -
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@ Messdaten = Rechner

Problem/Nachtell:
Mess-Calliope muss mit Rechner verbunden sein, Calliope verliert
alle Daten bel Anschluss eines USB-Kabels
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@ Messdaten = Rechner

LC')SUﬂgenZ Calliope mit Sensor zur

Datenmessung

- Calliope 3: DataLogger

- Verwendung von zwel Geraten

Calliope zum Empfangen der Daten
und Weiterleiten an den Rechner
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@ Messdaten = Rechner

Calliope Nr. 1 zum Erfassen und Funken

Listenspeicherung
vorbereiten { uenn knopf B v  geklickt

setze messliste v auf | leeres Array @ setze Funkgruppe auf o

spiele Note fiir 1/4 - Schlag

fiir Element Wert von messliste w

Datenerfassung und mache )
) ) sende Zahl Wert = iiber Funk
Listenspeicherung

wenn Knopf A = geklickt

messliste * | fliige Wert Lichtstdrke | am Ende hinzu

spiele Note Q@ iAsafIg-I el fiir 1/8 ¥ Schlag LS. 1/4 v Schlag

CC BY-SA 4.0 DE T. Hempel



@ Messdaten = Rechner

Calliope 2 zum Empfangen und Weiterleiten an Rechner

Listenspeicherung

) Datenweiterleitung
vorbereiten

an Rechner

wenn Knopf B w geklickt

spiele Note QWiiAAS:1J-I 9N fiir 1/4 +» Schlag

fiir Element Wert von messliste =

setze messliste * auf | leeres Array (:)

setze Funkgruppe auf o
Datenempfang und
Zwischenspeicherung

mache

seriell Zeile ausgeben Wert =

wenn Zahl empfangen receivedNumber

messliste v | fiige Wert receivedNumber |am Ende hinzu
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@ l|deen fur Schulerprojekte 8/9

- Larmampel: Lautstarkesensor

- Dammerungslicht: Lichtsensor

~ Uberwachung von Kilhlschrank oder Keksdose: Lichtsensor
- ,Ruhige-Hand"-Spiel: Berlhrung/Touchsensor

- Blumentopfliberwachung: Spannungswert am analogen Pin
- Kompass: Ausrichtung

- Metallsuchgerat: Magnetkraftsensor

- Abstandsmesser: Bluetooth-Signalstarke oder Ultraschall
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@ l|deen fur Schulerprojekte 8/9

- Besuchszahler: Lichtsensor, ...

- Spiel Eierlauf: Bewegung, Beschleunigungssensor

- Diebstahlsicherung: Bewegung/Beschleunigung/Lage
- Schrittzahler: Bewegung/Beschleunigung/Lage

- Schuttelwurfel: Beschleunigungssensor

- Farbmischer: Touchsensor

- Morsen: Tasten, Bluetooth

- Metronom mit Tastensteuerung: Tasten

- Jegliche Robotik: ...
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